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Beschreibung 

Die Erf indung bezieht sich auf einen elektroni- 
schen Rechner gemaB dem Oberbegriff des Patent- 
anspruchs 1 . 

Rechner dieser Art sind bekannt DieTasten ihrer 
Eingabetastatur warden als Softkeys bezeichnet, 
well sie keine fest vorbestimmte Elngabef unktion ha- 
ben, sondern diese programmabhangig, also mittels 
der Software, im Zuge der Abarbeitung eines Pro- 
gramms variabel ist. Bei den bekannten Rechnern ge- 
maB dem Oberbegriff des Patentanspruchs 1 wird si- 
ne gewisse Bedienerfreundlichkeit in Verbindung mit 
den nahe beim Displayfeld auBerhalb von diesem an- 
geordneten Softkeys dadurch errelcht, daB auf einem 
den Softkeys benachbarten Randstreifen des Dis- 
playfeldes unmittelbar bei den einzelnen Softkeys 
deren jeweilige Eingabefunktion alphanumerisch an- 
gezeigt wird. Dies hatjedoch verschiedene Nachteile. 
Die alphanumerische Anzeige der Eingabefunktion 
der Softkeys beansprucht haufig einen breiten Strei- 
fen des Displayfeldes, der dann fur die Wiedergabe 
der anderen Informationen auf dem Displayfeld fehlt. 
Deshalb beschrankte man sich bei den bekannten 
gattungsgemaBen Rechnern darauf, nur entlang ei- 
nes beschrankten Teiles des AuBenumfangs des Dis- 
playfeldes, meistens nur entlang einer Selte des 
Rechtecks, Softkeys anzuordnen. Dies wiederum be- 
grenztdie Anzahl verfugbarer Softkeys. Des weiteren 
besteht keine unmittelbar am Displayfeld erkennbare 
Verknupfung zwischen dem jeweiligen Softkey und 
anderweitigen, alphanumerisch Oder graphisch auf 
dem Displayfeld wiedergegebenen Informationen, so 
daB diese Verknupfung vom Benutzer gedankJIch 
vorgenommen werden muB. 

Eine unmittelbare Verknupfung der Eingabe mit 
der Darstellung auf einem Bildschirm ist in Form der 
sogenannten sensitiven Bildschirme bekannt, bei de- 
nen durch Tippen auf den Bildschirm bestlmmte 
gewusnchte Rechnerfunktionen in Gang setzbar 
sind. Diese sensitiven Bildschirme sind jedoch Indu- 
striell nicht brauchbar, da im industriellen Einsatz die 
Gefahr der Verschmutzung des Bildschirmes beim 
haufigen Tippen auf den Schirm besteht. AuBerdem 
sind relativ eng beieinanderliegende Punkte auf dem 
Bildschirm nicht slcher aufrufbar, und es ist auch 
nicht ohne weiteres erkennbar, welche Teile des Dis- 
playfeldes bzw. der darin wiedergegebenen Informa- 
tion im aktuellen Zustand bedienbar sind. Hinzu 
kommt, daB sensitive Bildschirme kostspielig sind. 

Der Erf indung liegt die Aufgabe zugrunde. einen 
Rechner gemaB dem Oberbergriff des Patentan- 
spruchs 1 zu schaffen, bei dem die Anzeige der Jewei- 
ligen Softkey-Funktion auf dem Displayfeld praktisch 
keinen fur die Darstellung anderweitiger Informatio- 
nen benotigten Platz erfordert, die Verknupfung der 
jeweiligen Eingabefunktion eines Softkeys mit einer 
alphanumerischen Anzeige Oder Graphik und/oder 



Teilen hlervon auf dem Displayfeld unmittelbar er- 
kennbar ist und bei dem auch sehr nahe beieinander- 
liegende Punkte auf dem Displayfeld mit den einzel- 
nen Softkeys gesondert ansteuerbar sind. 

5 Die vorstehende Aufgabe wird durch die im Kenn- 

zeichnungsteil des Patentanspruchs 1 genannten 
Merkmale geldst. 

Es Ist zwar bekannt, Symbole, graphlsche Dar- 
stellungen und Textstellen auf dem Displayfeld durch 

10 Bezugslinien einander zuzuordnen (DE-A-3223176, 
EP-A-0171663). Auch sind feste Verbindungslinien 
auf dem Gehiuse zwischen Tasten und Displayfeld 
bekannt (US-A-4697231), nicht aber veranderbare 
Bezugslinien auf dem Displayfeld. 

is Bei dem erfindungsgemflBen Rechner nehmen 
die programmgesteuert darstellbaren Bezugslinien 
zwischen den einzelnen Softkeys und auf dem Dis- 
playfeld angezeigten Informationen alphanumeri- 
scher oder graphischer Art, auf die mit dem jeweiligen 

20 Softkey EinfluB genommen werden kann, praktisch 
keinen sonst fur die Darstellung dieser Informationen 
verfOgbaren Platz weg. AuBerdem ist die Verknup- 
fung des jeweiligen Softkeys mit einer bestimmten, 
auf dem Displayfeld ablesbaren Information durch die 

25 Bezugsstriche fur den benutzer unmittelbar am Dis- 
playfeld erkennbar. Die Bezugslinien konnen von den 
einzelnen Softkeys aus auch slcher an sehr nahe bei- 
einanderliegende Punkte auf dem Displayfeld heran- 
gefuhrt werden. SchlieBlich besteht ein weiterer gro- 

so Ber Vorteil auch darin, daB wegen des praktisch feh- 
lenden Platzbedarfs fur die Wiedergabe der Softkey- 
Funktlonen auf dem Displayfeld, Softkeys rund urn 
das Displayfeld herum sogar luckenlos in einer ge- 
genuber dem eingangs besprochenen bekannten 

35 Rechner erehblich groSeren Anzahl angeordnet wer- 
den konnen. Es ist beispielsweise ohne weiteres 
moglich, mehr als vierundzwanzkj wenigstens teilwei- 
se als Softkeys zu betreibende Tasten zur Erfassung 
des gesamten Alphabets elnschlieBlich einiger Son- 

40 derfunktionstasten urn ein vergleichsweise kleines 
Displayfeld herum anzuordnen, so daB keine alpha- 
numerische Eingabetastatur zusatzlich benotigt wird. 
Demgegenuber ist bei den eingangs besprochenen 
bekannten Rechnern neben den Softkeys noch eine 

45 besondere alphanumerische Eingabetastatur erfor- 
derlich, da sich diese wegen Ihrer Vielzahl benfitigter 
Tasten mit den bei den bekannten Rechnern nur in be- 
schrankter Anzahl beim Displayfeld zur Verfugung 
stellbaren Softkeys nicht realisieren laBt. 

so Die einzige Figurder Zeichnung zeigt als Ausfuh- 

rungsbelspiel der Erfindung in Draufsicht einen 
Rechner 1 mit einem Diplayfeld 2 und einer Vielzahl 
von Softkeys 3, die rund urn das Displayfeld 2 herum 
angeordnet sind. Die Softkeys 3 sind jeweiis unter 

65 der Steuerung durch das gerade im Abarbeiten be- 
griffene Rechenprogramm durch auf dem Displayfeld 
2 dargestellte Bezugsstriche 4 mit bestimmten Teilen 
eines ebenfalls auf dem Displayfeld 2 wiedergegebe- 
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nen Blldes, hiereinermitalphanumerischen Eingabe- 
blocken gemischten Graphik in Form einerschemati- 
schen Darstellung zweier Maschinen mit gekuppelten 
Wellen, verknupft, auf dessen Teile sie jeweils einen 
funktionellen EinfluR haben. Die BezugsstrichfOh- 5 
rung ist durch das Programm variabel, so dafi jeder 
einzelne Softkey 3 im Verlaufe der Abwicklung des 
Rechenprogramms eine Vielzahl verschiedener 
Funktionen ausfuhren kann, die, auch hinsichtlich ih- 
rer Bedeutung fOr den angesteuerten Bildteil, unmit- 10 
telbar auf dem Displayfeld zu erkennen sind. 

Unterden Softkeys 3 konnen sich auch Hardkeys 
5 von fester, unveranderbarer Funktion befinden. Be- 
sonders gunstig sind fur Hardkeys 5 die vier Eckplat- 
ze 6, die wegen der nfltigen Anordnung der Softkeys is 
3 mit direkt an das Displayfeld 2 angrenzender Lan- 
generstreckung zwecks Zuordnungsmoglichkeit ei- 
nes Bezugsstriches 4, nicht mit einem Softkey 3 be- 
legtwerden konnen. 

Bel dem in der Zeichnung dargestellten Rechner 20 
1 ist wegen der Vielzahl von Softkeys. die urn das 
ganze Displayfeld 2 herum IQckenlos angeordnet 
werden konnen, eine gesonderte alphanumerische 
Eingabetastatatur entbehrlich. Ihre Funktion kSnnen 
die Softkeys -ggf. in Verbindung mit einem besonde- 25 
ren Programmschritt- Obernehmen. 



Patentanspruche 

1. Elektronischer Rechner mit einem Displayfeld 
und elner Eingabetastatur aus nahe beim Dis- 
playfeld angeordneten Tasten mit programmier- 
barer, auf dem Displayfeld angezeigter Eingabe- 
funktion (Softkeys), gekennzeichnet durch die 
Verknupf ung der auf dem Displayfeld (2) wiederge- 
gebenen alphanumerischen Information und/oder 
Graphik oder von Teilen hiervon mit den Soft- 
keys (3) durch softwareabhangige Darstellung 
von sich dazwischen erstreckenden Bezugsli- 
nien (4) auf dem Displayfeld (2). 

2. Rechner gem§B Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daS Softkeys (3) urn das Displayfeld 
(2) herum angeordnet sind. 45 

3. Rechner nach Anspruch 1 oder 2, dadurch ge- 
kennzeichnet, dad die Softkeys (3) mit 
Hardkeys (5) von festgelegter Funktion gemischt 
sind. so 

4. Rechner nach Anspruch 3, dadurch gekenn- 
zeichnet, da&die Hardkeys (5) an den Ecken des 
Displayfeldes (2) angeordnet sind. 

56 

5. Rechner nach Anspruch 2 und Anspruch 3 oder 
4, dadurch gekennzeichnet, dad Softkeys (3) 
ggf. mit Hardkeys (5) IQckenlos urn das Display- 



feld (2) herum angeordnet sind. 



Claims 

1. Electronic computer with a display field and an in- 
put keyboard of keys, which are arranged near to 
the display field, with programmable input func- 
tion (softkeys) indicated on the display field, 
characterised by the logical interlinking of the al- 
phanumeric information and/or graphics or parts 
thereof reproduced on the display field (2) with 
the softkeys (3) by software-dependent repre- 
sentation of reference lines (4) extending there- 
between on the display field (2). 

2. Computer according to claim 1, characterised 
thereby, that softkeys (3) are arranged around 
the display field (2). 

3. Computer according to claim 1 or 2, character- 
ised thereby, that the softkeys (3) are mixed with 
hardkeys (5) of fixed function. 

4. Computer according to claim 3, characterised 
thereby, that the hardkeys (5) are arranged at the 
corners of the display field (2). 



d'introduction (Softkeys) programmable et indl- 
quee sur I'ecran de visualisation, caracterise par 
la combinaison de ('information alphanumerique 
restituee sur I'ecran (2) de visualisation et/ou 
d'un graphique ou de parties de ceux-ci avec les 
touches programmables (3) par representation 
en fonction du logiciel, de lignes (4) de reference 
s'etendant entre ces touches et ('information 
et/ou le graphique ou les parties de ceux-ci, sur 
I'ecran (2) de visualisation. 

2. Calculates suivant la revendication 1 , caracteri- 
se en ce que des touches (3) programmables 
sont disposees tout autour de I'ecran (2) de visua- 
lisation. 

3. Calculates suivant la revendication 1 ou 2, ca- 
racterise en ce que les touches (3) programma- 



5. Computer according to claim 2 and claim 3 or 4, 
30 characterised thereby, that the softkeys (3) are in 

a given case with hardkeys (5) arranged without 
gap around the display field (2). 



35 Revendlcations 

1. Calculates electronique comportant un ecran de 
visualisation et un clavier d'introduction constt- 
tue de touches, qui sont disposees a proximite de 
40 I'ecran de visualisation et qui ont une fonction 
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bles sont melangees avec des touches (5) mate- 
rielles ayant une fbnction fixe. 

Calculateur suivant la revendication 3, caracteri- 
se en ce que les touches (5) materielles sont dis- 
poses aux coins de I'ecran (2) de visualisation. 

Calculateur suivant la revendication 2. 3 ou 4, ca- 
racterise en ce que des touches (3) programma- 
bles sont disposees, eventuellement avec des 
touches (5) materielles tout autour de Tecran (2) 
de visualisation et sans vides. 
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